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AllChars v3.6.2

para Windows 95, 98, NT 4, 2000

(Baseado no texto inglês da versão 3.50)
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Apresentação
AllChars é um utilitário criado para suprir uma lacuna do Windows:

uma forma fácil de obter os acentos (como é Ü ç î) e os caracteres especiais
(como € ƒ ² © ‰  £ ± ß ° ½ ¿ » ™ „ æ) que estão disponíveis nos seus aplicativos.

A utilização do AllChars é muito simples e intuitiva permitindo uma fácil personalização para funcionar de acordo com as necessidades ou gostos de cada utilizador.

AllChars é, actualmente, distribuído em regime de FREEWARE.

A partir da versão 3 que AllChars funciona em Windows 95, Windows 98, Windows NT 4.0 e Windows 2000 reconhecendo o símbolo da moeda europeia (€), desde que as fontes utilizadas o identifiquem (ver Readme.txt) e passou a incluir a funcionalidade das macros. 

Com esta facilidade, pode-se gerar um texto completo em qualquer aplicativo pela simples digitação de dois caracteres.
Além disso AllChars permite cambiar automaticamente o ponto existente no teclado numérico para o símbolo decimal que estiver definido no Windows.

Em Portugal, este símbolo decimal é (,) e não (.).
Funcionalidades e limitações
Em termos simples, a função do AllChars é a de enviar o valor de um carácter (entre 1 e 255) para o aplicativo em uso. A fonte (Tipo de Letra) e o naipe de caracteres em utilização no aplicativo determinam o carácter a ser exibido.

As antigas fontes do Windows usavam apenas um naipe fixo de caracteres mas as recentes fontes Unicode oferecem conjuntos mais abrangentes.

Por exemplo: 

· digitando Ctrl 1 4 (carácter 188) com a fonte Arial activa, resulta em ¼, enquanto na fonte WingDings dá © e,
por sua vez,

· digitando Ctrl ? ? (carácter 191) no naipe de caracteres Ocidental (Western)
dá como resultado ¿, mas gera um A no conjunto de caracteres Grego.

A opção “Tabela de Caracteres” no Help do AllChars mostra o conjunto disponível.

Utilizando o menu podem mudar-se a fonte e o conjunto de caracteres, exibindo-se imediatamente os símbolos correspondentes.

O sistema Windows utiliza, por norma, o conjunto de caracteres ANSI (Western).

A fonte e o conjunto de caracteres são seleccionados no aplicativo que estiver a ser usado (por exemplo: Word). 

Caso sejam utilizadas versões ou aplicativos Windows concebidos para outro Idioma/Região, podem configurar-se no AllChars combinações de teclas para os caracteres especiais utilizáveis nessa situação.

Algumas dessas configurações estão disponíveis no “sítio” (site) de AllChars mas, para tal, pode ser necessário utilizar outras fontes – locais ou Unicode!

Realça-se, portanto, que AllChars:

· Não gera caracteres que não estejam disponíveis no naipe da fonte activa

· Não muda de fonte (ainda que temporariamente) para obter caracteres especiais
(como os existentes em “Symbol” ou “Wingdings”)

· Não muda o conjunto de caracteres em uso na fonte que estiver selecionada.

Ver o Apêndice C para conhecer os caracteres disponíveis no conjunto ‘Western’ (‘Latin 1’, ANSI) 

Versões
A versão 3 do AllChars é um aplicativo, de 32-bit, para Windows 95, 98, NT 4.0 e 2000 que também gere (melhor) os diferentes esquemas de teclado, bem como a presença da tecla AltGr.

Com a versão 3.5 renasce a função de macros, temporariamente abandonada, agora com uma abordagem diferente e melhorada. 

As versões 1.xx constituíam aplicativos, de 16-bit, para Windows, que funcionavam bem em Windows 95 e Windows 98. 

Não se deve utilizar em Windows 95/98 qualquer versão superior a 2.xx (32-bit)!

Como a versão 3 de AllChars se revela bastante mais consumidora de recursos, recomenda-se que os utilizadores de Windows 95 e Windows 98 (que, normalmente, revela mais escassez de memória) utilizem a versão 1. 

Funcionamento 

Ao arrancar, AllChars liga-se ao Windows interceptando o sinal de qualquer tecla premida.

Ao premir e soltar a tecla de Control (Ctrl) sem ter premido, entretanto, qualquer outra tecla, activa imediatamente AllChars; a partir desse momento, o programa tenta interpretar as próximas teclas premidas para transformar a digitação num carácter especial.

Por exemplo:

· Ctrl, ', 
e  dá 
é
· Ctrl, 1, 
2  dá  
½
· Ctrl, =, 
e  dá 
€
O facto da tecla Ctrl ser normalmente utilizada (pelo sistema Windows) juntamente com outra tecla (premida em simultâneo) e de o AllChars ser activado pela sua simples pressão, permite que seja usado, sem conflitos, com todos os programas no ambiente Windows, (incluindo diálogos de sistema).

Parte desses caracteres foi criada com a representação figurativa do carácter – como se pode observar nos exemplos abaixo – e foram ainda consideradas digitações repetidas para utilização rápida:

· f e f dá lugar a ƒ, e L e L gera um £.

Alguns caracteres são apelados pelos seus nomes (em inglês):

· d e g dá um ° (grau = degree), c e r dá © (copyright), m e u dá µ (mu), etc.

Na Configuração pode definir-se que o uso das maiúsculas/minúsculas ou a ordem de digitação das teclas seja indiferente resultando, portanto, que: 

· c e r , ou r e c , ou C e r , ou R e C , etc., produzam igualmente o carácter ©.

Com AllChars activo, pela simples utilização das teclas Ctrl h h, é disponibilizado um painel de ajuda onde se mostram todas as combinações de teclas definidas. 

No Apêndice C pode também consultar-se a lista de todos os caracteres disponíveis, com a respectiva combinação de teclas definida e os valores ANSI equivalentes.

Instalação 

A execução do membro allcharsXXsetup.exe, descarregado da Internet, despoleta a instalação do AllChars, como acontece com a generalidade dos programas Windows.

O AllChars pode também preparar-se pela simples cópia de todos os ficheiros existentes no directório AllChars para uma qualquer pasta de um disco do sistema. 

Para o activar, basta fazê-lo correr.

Para que o AllChars se inicie juntamente com o Windows, basta criar um atalho no grupo de arranque (StartUp) do Windows. 

AllChars não efectua qualquer modificação nos ficheiros de sistema nem na Base de Dados do registo (Registry) e pode situar-se em qualquer pasta.

Configuração em rede
AllChars necessita de direitos de escrita para se configurar e, por defeito, o ficheiro allchars.ini aloja-se na pasta do AllChars.

Para uma configuração em rede, este ficheiro pode ser colocado em qualquer outra pasta e, para partilhar o aplicativo AllChars, cada utilizador apenas precisa de dispor, localmente, do seu próprio ficheiro de configuração.

Para tal, basta fazer arrancar o AllChars com o parâmetro –c seguido do caminho completo (path) do ficheiro de configuração, separado por um espaço. 

Exemplos: 
· allchars.exe -c m:\configurations\allchars.ini
· allchars.exe -C "c:\Program Files\AllChars\allchars.ini"
A configuração a utilizar deve ser verificada no painel Configuração do AllChars. 

Remoção do programa
Se o AllChars tiver sido instalado pelo Windows (usando SetupAllChars3xx.exe), a sua desinstalação deverá ser efectuada como com qualquer programa Windows, ou seja, utilizando a opção Add/Remove Programs do Control Panel.

Para a instalação manual (cópia dos ficheiros), a remoção do AllChars faz-se simplesmente pelo apagamento dos membros existentes na pasta do AllChars. 

Caso tenha sido criado um atalho do programa no grupo de StartUp, deve também ser apagado.

Teclas inertes 

O Windows já prevê a utilização das chamadas teclas inertes para satisfazer as exigências dos idiomas de cada País. 

As teclas de acentuação (porque são inertes) não geram, imediatamente, um resultado; o Windows espera que seja premida a tecla seguinte e depois analisa se essa combinação está prevista. 

Neste caso, o acento é visualizado juntamente com o símbolo que se lhe seguiu na digitação.

É desta forma que se conseguem obter as letras acentuadas dos diferentes idiomas.

Por exemplo:

Digitando '  nada aparece no painel mas, se a próxima tecla premida for um e, então poderemos ver um é; todavia, se a tecla seguinte fosse um t, resultaria em 't.

Porque utilizar então AllChars se isto parece ter sido contemplado pelo Windows?
· Como o AllChars é independente do idioma, pode gerar todos os caracteres da fonte especificada assim como todos os acentos: os normais, alguns especiais (alemães, escandinavos, franceses, portugueses, espanhóis) e ainda outros não existentes no teclado, como ² ‰ © ± ° ½, por exemplo.


· Para quem programa (ainda que seja na construção de macros em Folhas de Cálculo),
a utilização destas teclas inertes pode tornar-se fastidiosa porque na sintaxe das linguagens de programação, a plica ' e a aspa " fazem, muitas vezes, parte da linguagem. 

Estas teclas inertes tanto podem ser usadas na forma normal (sem premir a tecla Ctrl antes da combinação) como no AllChars mas, então, a tecla inerte deve ser digitada primeiro!

A única forma conhecida de desligar esta função das teclas inertes é a de mudar a configuração (setting) do teclado para US (Americana).

Para tal, no Control Panel, seleccionar Keyboard e mudar o esquema de teclado para English (United States). 
Macros
AllChars tanto permite a transformação de combinações de teclas em caracteres especiais como expandir abreviaturas em textos longos. É que o se designa como macro.

Por exemplo:

Na configuração original, a combinação /wwa resulta em http://allchars.zwolnet.com.

Estas macros pode ser livremente definidas e usadas para obter facilmente:

· Textos frequentemente usados, como um nome, endereço, saudação, etc.

· Pedaços de código usados por programadores, como ‘‘if then begin end else begin end’ etc.

· Dados de identificação (log-in e password), com o devido cuidado...

· Datas (e horas) referentes a qualquer dia, como hoje, ontem, amanhã, anteontem,...

· Qualquer texto que seja repetitivo (como AllChars na a redacção deste manual)

O texto de uma macro pode incluir qualquer carácter que possa ser impresso incluindo os que são obtidos com AltGr mas não pode incluir caracteres das teclas inertes, como: ` ´ ¨ ˆ ˜ ¸ ~ , ^ ' ", (ANSI 096, 180, 168, 136, 152, 184, 126, 044, 094, 039 e 034).

Esta limitação pode diferir em função dos teclados e dos idiomas. 

O nome de uma macro deve apenas conter caracteres que existam no teclado tendo em atenção que o AllChars distingue maiúsculas de minúsculas (case sensitive). 

Para correr uma macro basta digitar o carácter de chamada, seguido do nome da macro. 

Por defeito o carácter de chamada é /.

No painel de Configuração pode mudar-se este carácter para qualquer outro, como por exemplo, ‘.’, ‘<’, ‘~’, etc.

Além disso, o texto de uma macro pode conter caracteres especiais; estes são precedidos duma barra invertida ‘\’ seguida de letras (ou algarismos).

Estes códigos especiais são:

· ‘\b’ – insere um carácter de RETROCESSO (ASCII 8). 

· ‘\cNNN’ – insere um carácter com o valor decimal ASCII de NNN.
Exemplo: ‘\c072oje’ resultará no texto “Hoje” pois o valor ASCII do carácter ‘H’ é 72.
Não podem usar-se os valores ASCII 001 e 002, dado serem utilizados internamente pelo AllChars. 
· ‘\d’  – tecla de “seta para baixo” (DOWN). 

· “\e” – tecla de fim (END). 

· “\h” – tecla de início (HOME). 

· “\l”  –  tecla de “seta para a esquerda” LEFT. 

· “\n” – insere um carácter de “mudança de linha” (CR) (como a tecla Enter). 

· “\p” – tecla de “página para cima” (PAGE UP). 

· “\q” – tecla de “página para baixo” (PAGE DOWN). 

· “\r” – tecla de “seta para a direita” (RIGHT). 

· “\t” – insere um carácter de tabulação (TAB). 

· “\u” – tecla de “seta para cima” (UP). 

· ‘\x’ – faz com que o AllChars use o carácter de apagamento (delete) – em vez da tecla de retrocesso – para remover o nome da macro, particularmente no caso de sessões Linux de Terminal/Telnet em Linux, Unix e sistemas centrais (mainframe systems). 

· ‘\y’ – indica ao AllChars que essa macro está encriptada.
Este código não deve ser inserido manualmente, mas sim por recurso à função de Encrypt existente no painel de Macros. Ver adiante o capítulo de “Macros Secretas”. 

· ‘\w(formato|dia)’ – insere um texto formatado de data e/ou hora. 
Exemplo:
‘\w(d-mmm-yyyy|-1)’ resultará na data de ontem no formato especificado, como:
‘11-Mar-2004’. Ver também adiante “Macros de Data”. 

· ‘\\’ – insere o carácter ‘\’.
Macros secretas
O AllChars permite também que se criem as chamadas “Macros Secretas” utilizáveis em identificações (Password, Login). 

Quer o texto a digitar quer aquele que o AllChars envia em sua substituição, ficam ambos encriptados na lista de macros e no ficheiro allchars.ini. 

Por isso, estas macros são razoavelmente seguras.

Mas não deve ser ignorado que representa sempre um risco registar ‘passwords’ em qualquer suporte!

A criação de “Macros Secretas” é feita em três fases:

1. Define-se um nome lógico para a macro, como por exemplo: “PasswordX”.
Este constitui o nome da macro.

2. Define-se o texto da macro. Esta definição contém duas partes separadas pelo sinal “=“, como por exemplo: “MeuNome=MinhaPassword”.
Para a utilizar, o texto que, posteriormente, terá de ser digitado é: “MeuNome”, que AllChars substitui por “MinhaPassword”. 

3. Encripta-se a macro utilizando o botão Encrypt que, então, gera um texto como ’\Y...’

Exemplos:

	Nome
	Resultado
	Texto encriptado

	PwBank
	slik=u5assq53na
	\YAC61A16791A67DC05185946ADC78879A

	Login
	slak=john\tfirework
	\Y88BA4BC06FC44ECF4BF839C16BBC4EC14AF8071E


O primeiro exemplo poderá ser a senha do banco. 

Apenas é necessário digitar ‘slik’ para que seja transformado na senha ‘u5assq53na'

O segundo exemplo servirá para conexão a um sistema onde a digitação do nome secreto da macro ‘slak’ é convertido no texto que contém o identificador ‘john’ seguido do carácter de tabulação (\t) e da senha ‘firework’.

Neste exemplo, além do nome da macro (slak), existem outras componentes:

· o Identificador (john)

· o carácter que provoca a mudança de campo (\t)

· o texto que corresponde à senha (firework)

Uma macro secreta reconhece-se, no painel de Macros, pela presença do carácter ‘ * ’ no fim do nome da macro.

Macros de datas
AllChars pode substituir o nome de uma macro por uma data/hora. 

Desta forma podem construir-se macros do tipo: 

	Nome
	Texto
	Resultado (exemplos)

	
	
	

	hoje
	\w(dddddd)
	Terça-feira, 19 de Outubro de 2004 

	amanha
	\w(d-mm-yy|1)
	20-10-04

	ontem
	\w(d/mmm/yyyy|-1)
	18-Out-2004

	anteontem
	\w(d/mmm/yyyy|-2)
	17-Out-2004

	local
	Porto, \w
	Porto, 19-Outubro-2004

	data
	\w(yyyymmdd)
	20041019

	dati
	\w(yyyy-mm-dd hh:nn:ss)
	2000-03-11 16:05:00


Uma Macro de Data começa por ‘\w’, podendo, a seguir e dentro de parêntesis, incluir-se uma especificação do formato pretendido com uma eventual qualificação do dia. 

Esta qualificação indica a quantidade de dias a partir da data do sistema: 1=amanhã; -1=ontem; 2=depois de amanhã, -2=anteontem, -8=mesmo dia da semana anterior, etc. 

Na descrição do formato podem usar-se especificadores, qualificadores e outros caracteres para comandar o formato do resultado a obter. 

A flexibilidade desta formatação é enorme e os especificadores mais importantes, são:

	Especificador
	Descrição
	Exemplo

	
	
	

	c
	Mostra a data seguida das horas. 
	18-10-2004 19:16:37

	ddddd
	Mostra a data.
	18-10-2004

	dddddd
	Mostra a data no formato longo.
	Segunda-feira, 18 de Outubro de 2004

	t
	Mostras as horas
	8:49

	d
	Mostra o dia do mês sem zero à esquerda (se for o caso).
	7

	dd
	Mostra o dia do mês com zero à esquerda (se for o caso).
	07

	ddd
	Mostra o nome abreviado do dia da semana.
	Seg

	dddd
	Mostra o nome completo do dia da semana.
	Segunda-feira

	m
	Mostra o dia do mês sem zero à esquerda (se for o caso): 
	3

	
	· se este especificador for seguido de h
\w(mh)
	39

	
	· se seguido de hh, mostra o dia seguido da hora 
\w(mhh)
	309

	mm
	Mostra o número do mês com zero à esquerda (se for o caso): 
	05

	
	· se este especificador for seguido de h 
\w(mh)
	059

	
	· se seguido de hh, mostra o mês seguido da hora 
\w(mhh)
	0509

	mmm
	Mostra o nome abreviado do mês
	Out

	mmmm
	Mostra o nome do mês
	Outubro

	yy
	Mostra o ano com dois dígitos
	00

	yyyy
	Mostra o ano com quatro dígitos
	2004

	h
	Mostra as horas sem zero à esquerda (se for o caso)
	2

	hh
	Mostra as horas com zero à esquerda (se for o caso)
	02

	n
	Mostra os minutos sem zero à esquerda (se for o caso)
	1

	nn
	Mostra os minutos com zero à esquerda (se for o caso)
	01

	s
	Mostra os segundos sem zero à esquerda (se for o caso)
	3

	ss
	Mostra os segundos sem zero à esquerda (se for o caso)
	03

	am/pm

AM/PM
	Mostra a hora no formato inglês quando utilizado juntamente com o especificador hh 
\w(hh/am/pm)
	05-pm

	a/p

A/P
	Mostra a hora no formato inglês quando utilizado juntamente com o especificador hh 
\w(hh/a/p)
	05-p

	ampm
	Mostra a hora com o texto (manhã/tarde)
\w(hh/ampm)
	05-tarde

	/
	Exibe o separador usado pelo Windows na data  
\w(/) 
	/

	:
	Exibe o separador usado pelo Windows nas horas  
\w(:)
	:

	Nota: Conhecedores da linguagem Delph podem usar todas as opções da função FormatDateTime


Dificuldades (evitar e resolver)

As macros usam dois parâmetros de configuração: o carácter de início (start character) e o tempo de espera (time-out).

Qualquer deles pode ser definido no painel de Configuração. 

Como evitar problemas:

· Para evitar falsas actuações das macros, utilizar como carácter de início um que seja pouco utilizado.
Exemplo: Não deve ser usado o ponto por quem utiliza linguagens de programação que, frequentemente, atribuem uma função específica a este carácter.

· Para prevenir falsas actuações das macros, não lhes atribuir nomes demasiado curtos.

· Fixar um tempo de espera adequado à velocidade de digitação.
O tempo de espera deve ser aumentado para permitir digitações mais lentas.
O tempo de espera é o máximo lapso de tempo que pode decorrer entre a digitação de dois caracteres do nome duma macro. Ao fim desse tempo, não sendo detectado qualquer carácter, AllChars desiste das suas funções com uma última tentativa de traduzir a macro.
Quando não se obtém o resultado esperado duma macro, provavelmente o tempo de espera é muito pequeno para a velocidade do operador;
neste caso, aumentar o tempo de espera.

Se, num determinado aplicativo, o texto correspondente não aparecer e, em contrapartida, o nome da macro não desaparecer, deve activar-se a opção de retardo (delay), acrescentando, à secção de ‘[Configuração]’ do allchars.ini, uma linha ‘MacroDelay=200’.

Pode experimentar-se esta opção com o tempo apresentado no exemplo.
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Barra de Tarefas
No seu desempenho, AllChars funciona, normalmente, em segundo plano sem precisar de qualquer atenção. Depois de arrancar, a sua presença é denunciada pelo ícone que surge na Barra de Tarefas, à direita – junto do relógio, a menos que tenha sido configurado para permanecer escondido.

A presença deste ícone traduz o estado em que se encontra o programa e permite aceder a algumas das suas funções.
Está prevista uma função para esconder este ícone, caso a sua presença na Barra de Tarefas incomode, nomeadamente por estar muito sobrecarregada. 

Ver adiante o capítulo de Configuração. Premindo Ctrl a m, faz surgir o menu de AllChars.
Este ícone do AllChars mostra duas pequenas janelas, numeradas com 1 e 2; normalmente, são ambas cinzentas. 

Mas, ao activar AllChars pela pressão da tecla Ctrl, o número torna-se vermelho significando que o programa está à espera duma combinação de teclas.

Depois de premida a primeira tecla, o número 2 muda, por sua vez, para vermelho, mostrando que AllChars está à espera da segunda tecla. 

Depois desta premida, o ícone retoma a cor cinzenta.

O ícone possibilita ainda conhecer o estado da função de transformação da tecla de (.) do teclado numérico em símbolo decimal (de ponto para vírgula). 

Quando activa, pode ver-se um pequeno ponto amarelo no canto inferior esquerdo do ícone.

O ícone permite aceder ao AllChars:
· O duplo clique faz aparecer o Menu de Ajuda com a lista dos caracteres especiais e
as combinações de teclas necessárias para gerar essas figuras no AllChars. 

· O clique com o botão direito do rato faz aparecer o Menu Geral.

Menu emergente 

Premindo com o botão direito do rato sobre o ícone do AllChars (ou digitando Ctrl a m), faz aparecer o Menu Geral.
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Este menu proporciona 

o acesso a:

· Visualizar as Referências [About] do AllChars
· Consultar o menu de Ajuda [Help]

· Visualizar (e editar) as Macros. 

· Activar ou desactivar [Enable] (temporariamente) o AllChars 

· Activar/desactivar a transformação do símbolo decimal
[Decimal Symbol] do teclado numérico.

· Visualizar (e editar) a Configuração
· Abandonar [Exit] o AllChars, 

Referências 

A janela de Referências (About) disponibiliza informações acerca do AllChars bem como o seu endereço na Internet: http://allchars.zwolnet.com.
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Ajuda
O Menu de Ajuda (Help) – opção do Menu Geral – mostra todos os caracteres especiais e as respectivas combinações de teclas previstas para as obter. 
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NB: aqui os nomes dos grupos foram já modificados,
no allchars.ini, para o idioma Português.
Premindo o botão direito do rato, surge um menu emergente com quatro opções:


Help
– Mostra um texto de ajuda (o mesmo do botão Help)


Char Table
– Mostra a Tabela de Caracteres


Font
– Abre uma janela de diálogo na qual se pode seleccionar a Fonte e
eleger o conjunto de caracteres a exibir.


Test Line
– Abre/fecha uma janela que permite digitar caracteres.
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Elegendo uma opção na Lista de Grupos, é mostrado o respectivo naipe de caracteres.
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O botão [Char Table] exibe tabelas selectivas dentro dos códigos ANSI (1 a 127) ou (128 a 255).
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Nesta tabela os caracateres apresentam a cor preta ou vermelha. 

A cor preta signifca que existe uma combinação de teclas definida para esse carácter;
se for vermelha, a combinação não existe. 

Ao premir um carácter da tabela, a respectiva combinação surge na sua base.

O mesmo botão alterna a sua designação de [Chars Low] para [Chars Hi] para permitir o acesso a cada metade do naipe de caracteres (1 a 127 ou 128 a 255).

Na metade inferior dessa tabela, a maior parte dos caracteres pertence ao teclado US e são exibidas na cor azul escuro. Esta parte pode ser útil para visualizar fontes como Wingdings. 

Clicando no símbolo desejado pode conhecer-se a tecla necessária para o obter.

Por exemplo: na fonte Wingdings, premindo  J  resulta em  ©.

Utilização das Macros 



O painel de Macros visualiza, e permite editar, as macros disponíveis.
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Com duplo clique sobre cada uma delas, pode editar-se o texto ou o seu nome.
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O botão        serve para acrescentar uma nova macro enquanto  o botão        se utiliza para eliminar uma macro pré-seleccionada.


O botão           (de cor amarela) serve para fazer a encriptação de uma macro.

Desta forma podem ser criadas Macros Secretas (ver o capítulo respectivo).

Primeiro deve ser composta a macro (nome e texto) e depois premido o botão de encriptação.

Na figura acima pode ver-se, a título de exemplo, a macro ‘login*’ (destinada a aceder a um sítio Web). Para ser utilizada no AllChars basta digitar ‘yep’ para que surja o nome ‘John’ seguido de uma tabulação (invisível) e da senha ‘Firework’. 

A utilização da macro designada de reg faz com que, ao ser chamada (/reg), produza o texto
 “O registo foi efectuado de manhã” se a hora-máquina se situar entre [00;11:59] mas, no caso de estar entre [12:00;23:59], o texto que aparece é: “O registo foi efectuado de tarde”.

Consultar o capítulo Macros para mais informações. 
Activar / Desactivar 

Esta função (enable) permite activar/desactivar temporariamente o AllChars.

Nota: segundo o autor do texto original (inglês) este ícone devia aparecer cruzado (crossed out)? Nestas circunstâncias, o que não se verifica na versão utilizada – 3.6.2).
Quando o AllChars está desactivado o teclado deixa de ser interceptado e, portanto, o programa não interfere com qualquer outro.

Símbolo decimal
Esta função permite activar/desactivar a transformação automática do símbolo decimal existente no teclado numérico. 

Quando a função se encontra activa, a pressão da tecla (.) faz aparecer o símbolo decimal da configuração Windows (, em Portugal) e então é mostrado um pequeno ponto amarelo no canto inferior esquerdo do ícone. 

Se não for visto, a função está desactivada ou o operador precisa de óculos... 

Configurar 

O painel de Configuração possibilita modificar algumas opções do AllChars.

Opções de configuração:

· Se o nome de uma macro não for reconhecido

· Experimentar Reverse –Permite que a combinação de símbolos do nome da macro seja aceite por ordem inversa. 
Por exemplo: c r dá ©, assim como r  c também dá ©
AllChars for Windows tenta localizar, primeiro, a combinação pela ordem digitada;
se não a encontrar, experimenta a ordem inversa.

· Experimentar Discarded case – Torna a digitação insensível a maiúsculas e minúsculas e, portanto, é indiferente digitar c r, como C R, ou C r ou ainda c R pois o resultado será sempre ©.
Também aqui é testada em primeiro lugar a combinação digitada; se não estiver definida, é experimentada a opção de ignorar maiúsculas e, portanto, ' E dá sempre É e ' e também dará é.

· Output characters – Faz com que, se a combinação não for reconhecida, sejam passados para o aplicativo os caracteres digitados. 
É útil quando se prime Ctrl acidentalmente mas pode ser incómoda se coincidir com uma combinação de teclas definida.

· Integração

· Quando se selecciona  use Speaker , é usado o altifalante do computador em lugar do beep.

· Hide taskbar icon – Faz desaparecer o ícone do programa da Barra de Tarefas.
Digitando Ctrl A M faz surgir o Menu Geral.

· Tecla rápida (hotkey) para activar o AllChars

· Pode ser mudada a tecla rápida que acciona o AllChars. Por defeito, está definida a tecla Ctrl mas, pode ser escolhida uma das teclas Shift ou Esc.
Considera-se que a tecla Ctrl constitui a melhor escolha dado provocar o mínimo de interferências com outros programas.
Só se deve mudá-la se forem sentidas dificuldades com outros programas.
Para que a mudança se torne efectiva, é necessário abandonar e voltar a chamar o AllChars.
· Macros

· Start-char – Permite definir o carácter que deve ser digitado a anteceder o nome duma macro.

· Time-out – Serve para fixar o tempo de espera entre a digitação de dois caracteres do nome duma macro.
Para mais detalhes, ver o capítulo “Dificuldades (Evitar e Resolver)”.

· Extra

· Translate numeric keypad Period into decimal symbol  - Esta função, quando activa, transforma o ponto do teclado numérico no símbolo decimal definido que, em Portugal, é a vírgula (,).

A definição é estabelecida no Control Panel do Windows.
Digitando Ctrl d d, permite alternar entre as situações activa/inactiva.

Abandonar 

Para sair do programa deve ser utilizada a opção Exit AllChars existente no Menu Geral. 

O programa desliga-se do sistema e remove-se, automaticamente, da memória. 

Combinações especiais de teclas
O programa conhece as combinações de teclas que não têm correspondência definida com qualquer macro ou carácter especial mas que são reservadas para executar uma determinada acção. 

Estas combinações são as seguintes:

· Ctrl A M –  Para abrir o Menu Geral (quando o ícone está escondido).

· Ctrl D D –  Para alternar a tradução automática do símbolo decimal. 

· Ctrl H H –  Para abrir o painel das combinações definidas.

· Ctrl M M – Para abrir o painel das Macros.

Historial 

A versão inicial do AllChars foi escrita em 1994 e, primitivamente, distribuída na Holanda como shareware. Dois anos mais tarde, a versão inglesa foi disponibilizada na Internet como freeware.

A versão 32-bit foi criada no Inverno de 1997 utilizando a linguagem Borland Delphi. 

A versão 3 resolveu os problemas detectados com o Windows 98 e passou a aceitar diferentes esquemas de teclado, a partir de 1999.

Dado que as versões de 32-bit utilizam bastante mais memória que a versão 1.22, sugere-se que, em Windows 95 e 98, tendencialmente mais escassos em memória, seja usada a versão 1.22.

A versão 3.5 apareceu já no neste milénio incluindo novamente a funcionalidade das macros (frequentemente solicitada).

O autor, Jeroen Laarhoven, pode ser contactado por e-mail em:
jeroen@zwolnet.com or allchars@zwolnet.com
A versão mais recente de AllChars está disponível em:
http://allchars.zwolnet.com
Direitos de autor, 

Utilização, 

Cópia e 

Responsabilidade

O programa AllChars é propriedade intelectual (copyright) do seu autor Jeroen Laarhoven. 

AllChars é um programa freeware. 

É facultada toda a liberdade de o usar em qualquer ambiente (pessoal ou profissional) sem obrigação de despender um cêntimo.

A documentação e o programa podem ser copiados livremente.

É permitida a distribuição do programa e da sua documentação por qualquer meio (Rede, Disquete, CD-ROM., etc.) desde que não seja vendida e seja respeitada a sua integridade (programa e documentação) – ver Apêndice A. 

As actualizações podem ser obtidas em http://allchars.zwolnet.com
E ainda...

o autor do AllChars declina qualquer responsabilidade quanto sua utilização, conteúdo ou informação tornada acessível através dele e sob qualquer pretexto.

O programa é fornecido “como está” sem qualquer garantia expressa ou implícita relativa à sua comercialização ou adaptação para um fim particular nem quanto a eventuais infracções.

Este programa é oferecido livre de encargos e, consequentemente, o seu autor não pode ser responsabilizado por qualquer prejuízo resultante da sua utilização. 

O autor oferece apenas um suporte limitado ao programa e não assume qualquer obrigação quanto a actualizações.

 

Apêndice A 

Personalização e 

Tabelas de tradução

O ficheiro allchars.ini, existente na pasta do AllChars, contem as tabelas usadas na tradução das combinações de teclas em caracteres especiais.

Este ficheiro pode ser modificado com qualquer editor de texto, como por exemplo o Notepad.

Estas tabelas são constituídas por conjuntos que formam definições de três caracteres separados por um espaço.

O conteúdo das tabelas pode ser alterado mas o seu formato não aceita qualquer modificação.

São carregadas todas as definições existentes na secção [Tables] as quais podem ser organizadas por Grupos dando um nome a cada um deles, como por exemplo: “Acentos”. “Símbolos de moeda” “Linhas”, etc. 

Os nomes destes grupos podem encontrar-se no painel de Ajuda.

Os grupos são mostrados pela ordem da sua definição e a sua interpretação faz-se do primeiro para o último e da esquerda para a direita.

O nome de um grupo não aparece no painel se o seu nome começar por ponto (como ‘.Deadkeys’).

Sendo executadas mudanças nestas tabelas, torna-se necessário sair e voltar a chamar o AllChars para que as modificações sejam assumidas.

Actualização para as versões 3.0x e 3.5

Retomou-se a utilização do ficheiro allchars.ini.

Actualização para a versão 2.1x

Reposto o antigo allchars.ini com uma forma melhorada.

Actualização para a versão 2.0x

O antigo formato do ficheiro allchars.ini mudou na versão 2. 

Não esmagar o novo ficheiro pois o AllChars não funciona com o antigo! 

Actualização da versão 1.2x

Os parâmetros de configuração ficam agora na secção “[Configuration]”.
Passa a conter mais secções no ficheiro allchars.ini.
A secção ‘[Tables]’ contém as tabelas de tradução. Para actualizar e usar a User Table antiga, copiar a linha “User Table=...” do ficheiro antigo para a secção ‘[Tables]’ do novo e mudar o nome para qualquer coisa como “Meus Códigos=...”.
Apêndice B
Dados Técnicos

· Sistemas Operativos:

Windows 95, Windows 98, Windows NT 4.0 ou Windows 2000.

· Espaço em disco

Cerca de 800 kb (600 sem o manual), desprezável nos tempos que correm.

· Princípio de funcionamento

Utiliza a intercepção nativa do teclado, e recorre a outras intercepções (se for o caso), antes de executar a sua função.
Os caracteres são enviados para o destino utilizando as mensagens do Windows WM_CHAR, WM_KEYDOWN e WM_KEYUP.

· As macros são enviadas por recurso à ligação WH_JOURNALPLAYBACK
· A configuração consta do ficheiro allchars.ini (como nos bons velhos tempos do Windows) 

· Para uma configuração mínima, AllChars precisa dos seguintes ficheiros:

ALLCHARS.EXE
ALLCHR32.DLL
ALLCHARS.INI 

· A lista completa dos ficheiros que compõem AllChars v3.6 e que devem sempre fazer parte da distribuição do programa, é a seguinte: 


ALLCHARS.EXE
– O programa, propriamente dito.


ALLCHR.DLL
– Biblioteca dinâmica AllChars 


ALLCHARS.INI
– Configuração AllChars

ALLCHARS.HTML
– Manual AllChars

PICS\*.GIF
– Figuras do manual AllChars

FILE_ID.DIZ
– Informação resumida acerca do AllChars

HISTORY.TXT
– Informação histórica sobre as versões

README.TXT
– Pequenas informações sobre o AllChars 

Eventuais acrescentos (ou correcções) ao conteúdo deste manual, podem ser dirigidos a 

rsousa@tugamail.com
  Apêndice C – Tabela ANSI e combinações de teclas
	ANSI
	
	chars
	
	ANSI
	
	chars
	
	ANSI
	
	chars
	
	ANSI
	
	chars

	0128
	€
	= e
	
	0160
	
	s p
	
	0192
	À
	` A
	
	0224
	à
	` a

	0129
	�
	
	
	0161
	¡
	^ !
	
	0193
	Á
	' A
	
	0225
	á
	' a

	0130
	‚
	. ,
	
	0162
	¢
	/ c
	
	0194
	Â
	^ A
	
	0226
	â
	^ a

	0131
	ƒ
	- f
	
	0163
	£
	- L
	
	0195
	Ã
	~ A
	
	0227
	ã
	~ a

	0132
	„
	, ,
	
	0164
	¤
	x o
	
	0196
	Ä
	" A
	
	0228
	ä
	" a

	0133
	…
	3 .
	
	0165
	¥
	= Y
	
	0197
	Å
	o A
	
	0229
	å
	o a

	0134
	†
	| +
	
	0166
	¦
	| |
	
	0198
	Æ
	A E
	
	0230
	æ
	a e

	0135
	‡
	+ +
	
	0167
	§
	o s
	
	0199
	Ç
	, C
	
	0231
	ç
	, c

	0136
	ˆ
	\ ^
	
	0168
	¨
	\ "
	
	0200
	È
	` E
	
	0232
	è
	` e

	0137
	‰
	% %
	
	0169
	©
	O C
	
	0201
	É
	' E
	
	0233
	é
	' e

	0138
	Š
	^ S
	
	0170
	ª
	. a
	
	0202
	Ê
	^ E
	
	0234
	ê
	^ e

	0139
	‹
	. <
	
	0171
	«
	< <
	
	0203
	Ë
	" E
	
	0235
	ë
	" e

	0140
	Œ
	O E
	
	0172
	¬
	- ,
	
	0204
	Ì
	` I
	
	0236
	ì
	` i

	0141
	�
	
	
	0173
	​
	s -
	
	0205
	Í
	' I
	
	0237
	í
	' i

	0142
	Ž
	^ Z
	
	0174
	®
	O R
	
	0206
	Î
	^ I
	
	0238
	î
	^ i

	0143
	�
	
	
	0175
	¯
	^ _
	
	0207
	Ï
	" I
	
	0239
	ï
	" i

	0144
	�
	
	
	0176
	°
	. 0
	
	0208
	Ð
	- D
	
	0240
	ð
	- d

	0145
	'
	. `
	
	0177
	±
	+ -
	
	0209
	Ñ
	~ N
	
	0241
	ñ
	~ n

	0146
	'
	. '
	
	0178
	²
	. 2
	
	0210
	Ò
	` O
	
	0242
	ò
	` o

	0147
	"
	` `
	
	0179
	³
	. 3
	
	0211
	Ó
	' O
	
	0243
	ó
	' o

	0148
	"
	' '
	
	0180
	´
	\ '
	
	0212
	Ô
	^ O
	
	0244
	ô
	^ o

	0149
	•
	* .
	
	0181
	µ
	, u
	
	0213
	Õ
	~ O
	
	0245
	õ
	~ o

	0150
	–
	n -
	
	0182
	¶
	q |
	
	0214
	Ö
	" O
	
	0246
	ö
	" o

	0151
	—
	m -
	
	0183
	·
	. .
	
	0215
	×
	x x
	
	0247
	÷
	: -

	0152
	˜
	\ ~
	
	0184
	¸
	\ ,
	
	0216
	Ø
	/ O
	
	0248
	ø
	/ o

	0153
	™
	T M
	
	0185
	¹
	. 1
	
	0217
	Ù
	` U
	
	0249
	ù
	` u

	0154
	š
	^ s
	
	0186
	º
	. o
	
	0218
	Ú
	' U
	
	0250
	ú
	' u

	0155
	›
	. >
	
	0187
	»
	> >
	
	0219
	Û
	^ U
	
	0251
	û
	^ u

	0156
	œ
	o e
	
	0188
	¼
	1 4
	
	0220
	Ü
	" U
	
	0252
	ü
	" u

	0157
	�
	
	
	0189
	½
	1 2
	
	0221
	Ý
	' Y
	
	0253
	ý
	' y

	0158
	ž
	^ z
	
	0190
	¾
	3 4
	
	0222
	Þ
	b p
	
	0254
	þ
	| o

	0159
	Ÿ
	" Y
	
	0191
	¿
	^ ?
	
	0223
	ß
	s s
	
	0255
	ÿ
	" y


 Combinações alternativas:

	ANSI
	
	chars
	
	ANSI
	
	chars
	
	ANSI
	
	chars
	
	ANSI
	
	chars

	0128
	€
	e e
	
	0162
	¢
	c c
	
	0169
	©
	c r
	
	0189
	½
	/ 2

	0131
	ƒ
	f f
	
	0162
	¢
	| c
	
	0174
	®
	r m
	
	0190
	¾
	/ 3

	0150
	–
	2 -
	
	0163
	£
	L L
	
	0176
	°
	d g
	
	0191
	¿
	? ?

	0151
	—
	3 -
	
	0165
	¥
	Y Y
	
	0182
	µ
	m u
	
	
	
	

	0161
	¡
	! !
	
	0167
	§
	p p
	
	0188
	¼
	/ 4
	
	
	
	


Os caracteres exibidos fazem parte do conjunto Western (script). 

Rogério de Sousa
Português
2004-10-28

